~ min. Aufprallflache
surface de chute min

) Spielebene/ |
. . . . *]) terrain de jeu
M

H= Fallhche —
H= espace de chute = |
M
LN
S : o~
O
Aufprallflache 0-200cm / o
Schichtdicke min. 30cm
espace de chute 0-200cm /
épaisseur minimale de couche 30cm | Y
____________________________________________ }
Fundament FO1 3 1775
I - —
|
1 5700
Markierung auf Spielebene Holz-Pfosten } ‘ =
marquage au terrain de jeu pofeau en bois |
|
Fallschutz natirlich / |
proféction de chute naturel Spielebene } . . . .
Rmin 100 torrain de jew | nicht vermasste Radien bei Aufprallflache R1600
/ b 4 i Espace de chufe avec radius sans
1l indication de mesures R1600
|
|
} Norm: Datum Name Objekt:
| SN EN 1176-1:2018 Gez | 16.02.2021 sa
; = 40508-001-n Stalom
| SN EN 1177:2018 Sachbearbeiter
Y \ i I. Spiel- und Sportgerate AG | Auftraggeber: Fundation
e e ! m r I CH-6212 St. Erhard - s . .
Betonfundament M: 1:50
efonfundamen ) U ‘ hu Tel 041 925 14 00 natirlicher Fallschutz / protection de chute naturel Ceost T Thia
I © by

fondation en béton D 500 Sramae em pierre

. info@buerli.swiss
www.buerli.swiss @

Offerte/Auftrag: [ Zeichn-Nr.: 116383 Index: A



AutoCAD SHX Text
Holz-Pfosten poteau en bois

AutoCAD SHX Text
Markierung auf Spielebene marquage au terrain de jeu

AutoCAD SHX Text
R min 100

AutoCAD SHX Text
Betonfundament fondation en béton

AutoCAD SHX Text
Fallschutz natürlich protéction de chute naturel

AutoCAD SHX Text
Spielebene terrain de jeu

AutoCAD SHX Text
Fundament F01

AutoCAD SHX Text
Sickersteine drainage en pierre

AutoCAD SHX Text
Aufprallfläche 0-200cm /  Schichtdicke min. 30cm espace de chute 0-200cm / épaisseur minimale de couche 30cm

AutoCAD SHX Text
H= Fallhöhe H= espace de chute

AutoCAD SHX Text
nicht vermasste Radien bei Aufprallfläche R1600 Espace de chute avec radius sans  indication de mesures R1600

AutoCAD SHX Text
H 400 17.85m²

AutoCAD SHX Text
F01

AutoCAD SHX Text
F01

AutoCAD SHX Text
F01

AutoCAD SHX Text
F01

AutoCAD SHX Text
Spielebene/ terrain de jeu


	Pläne und Ansichten
	Layout1
	AM_VIEW1
	AM_VIEW2
	AM_VIEW3
	AM_VIEW4
	AM_VIEW5
	AM_VIEW6



